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Den smartare staden — Uppdrag 2 - Uppgift Y2 (Bild 91-117)

n Gor en prototyp

2. Gor en prototyp av en gatubelysning
som tinds automatiskt ndr det blir morkt

Bild 91

n GBr en prototyp

Nu skulle jag vilja att ni konstruerar en
prototyp for en gatubelysning som
regleras av det omgivande ljuset och
som anvander digitala signaler.

Om ljuset gar under ett visst gransvarde
ska gatubelysningen tandas, och sa
klart sldckas igen ndr ljuset kommer

over detta gransvarde.

Bild 92

Materialchefen har
igen. Ni anvdnder
gatlampan som
tidigare och ni ska
anvanda den externa
ljussensorn.

n GOr en prototyp

Kommer niihag?
Signal gar fran
ljussensorn in genom
pinne P1 och sedan
till mikro-processorn i
micro:bit-kortet.

Extern
ljussensor

Bild 93

Bild 94



sa skickas ingen
strom. Dioden ar
slackt.

Q
A

Bild 97

n Gir en prototyp ﬂ Gir en prototyp
: T Skickas en 1:a till
Pll..nnenﬂPO pa micro:bit pinne PO gar strém
drutgdngen som styr till lysdioden pa
le LED—lampz?‘n ska gatlampan sa att
tandas eller sldckas. den tinds
. Bild 96
Bild 95
n Gir en prototyp ﬂ Gér en prototyp
Ar den digitala Ar den digitala
signalen 0 signalen 1,

sa skickas daremot
strim till dioden.
Da dr dieden tand.

Bild 98



ﬂ Gor en prototyp

Ljussensorn skickar
vérdet pa Ljus till
micro:bitens
mikroprocessor.

n Gir en prototyp

Om det dr morkt och
vérdet pa Ljus dr under
ett gransvdrde ska
lysdioden tdndas

(med en digital signal 1).

Bild 99

Bild 100

n Gdr en prototyp

Gransvdrde och villkor

Ar virdet pa Ljus fran den externa
ljussensorn mindre @n 70 (<70)
ska dioden vara tand.

Det & morkt och gatubelysningen
ska tandas.

Ar virdet pa Ljus fran den externa
ljussensorn stdrre &n 70 (> 70) ska
dioden vara slackt.

Det &r ljust och gatubelysningen
ska vara slackt.

l

ﬂ Gor en prototyp

Villkor

...annars blir
det ingen glass.

Om du gor din
0 —' 31023 léxa far du
en glass...
Bild 101 Bild 102
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7 corenprototyp ['d corenprototyp
Gransvardet vdljer ni fran ert tidigare Utga fran programmet Gatubelysning
test med gatlampans ljussensor. som ni arbetat med tidigare.
ot w2
2 vid Fonstrer 375 788
1 1 forrdder o 13
a
Bild 103 Bild 104
n Gr en prototyp n G&r en prototyp
Ligg in blocket digitalt skriv PO till 0 )
Med detta block kan ni tinda i vid start-blocket. \ad start
och sldcka den lysdiod som &r satt tjus = i (@)
kopplad till pinne PO.

digitalt skriv pin P8 » till o

Under Avancerat hittar ni pins.
Dra ut blocket digitalt skriv PO digitalt skriv pin PO » till o
till 0 pa programmeringsytan.

Det gor att lysdioden som dr
inkopplad till pinne PO ar sldckt
ndr programmet startar.

Star det 0 dr lysdioden slédckt.
Skriver ni 1 kommer den att
vara tand.
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ﬂ Gir en prototyp ﬂ Gor en prototyp
I blocket for alltid behovs inte langre e Det behdvs i stéllet en villkorssats
blocket visa siffra och blocket pausa. om...da... annars. Om... annars-block
Slina d sier jus v w1l @) - g finns i Logik under
dng dessa. F tt gransvi sttas in. ,
g digitalt skriv pin Pe v till o ARSI S villkor.
Placera villkorssatsen om ... d3 ...
annars i for alltid-blocket.
for alltid
sant v+ da
s&tt Ljus » ti11 analogt 14s pin Pl w
annars @
Bild 107 Bild 108
n Gdr en prototyp n Gir en prototyp
— I Logik finns ett 0 < 0-block.
st s » v (@) Placera in detta i stallet for sant
iom santda annars-blocket.
digitalt skeiv pin pe » ti11 (P
annars @
for alltid
sitt Ljus » till analogt lds pin P1w
annars @
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n Gor en prototyp u G&r en prototyp
Ersdtt forsta 0:an med blocket ljus som S
finns under Variabler.
Iden hir villkorssatsen ska satt Lyus ~ il (@)
Skrivin 70, eller det gransvarde ni har gatubelysningen tindas

valt ut, i stdllet for den andra nollan. eller slackas. S R D T o

Grénsvérdet far detta ar
annars nar variabeln Ljus ar
mindre eller stérre &n 70.

for alltid

sitt Ljus » till analogt 1lds pin Pl w

Y .-

annars

Vad for slags block ska
placeras ini gapen
ivillkorssatsen?

Bild 111 Bild 112

u Gér en prototyp ﬂ Gér en prototyp

Duplicera digitalt skriv PO till 0-blocket
som finns i vid start-blocket tva ganger.

vid start

satt. Ljus v il (@)

dtgttat skriv pin o+t (P

vid start

satt Ljus + till o

Placera in de tva digitalt skriv PO till 0

i villkorssatsen digitalt skriv pin o+ 1111 ()
Ar det morkt och variabeln
for alltid Ljus ar mindre @n 70 ska £8r allrid
gatlampan téndas.
Péa den ena ska det Sitt Ljus ¥ till analogt 1is pin P1 ¥ satt Ljusw till analogt 1ds pin Plw
sta 0 och pa den
andra ska det sta 1 o us e <v @) @ on EERE AN - I
digitalt skriv pin PBv  Eill o digitalt skriv pin PO » till o
)] annars )
\arska der=ta Bioch digitalt skriv pin pe v ti11 () Sk1.ckar nien dwgﬁfalsxgnal aigitatt skriv pin po + ti11 (@)
ka det sta 17 1till gatlampan far den
var ska det sta 17 i 1 O
strom och tands. ®

Bild 113 Bild 114



Den smartare staden - Uppdrag 2
Uppgift Y2 - Bild 91 - 117

ﬂ GBr en prototyp

Annars dr det ljusare och
ljussensorn skickar vrde
stérre dn 70. Da ska gatlampan
vara sldckt,

Skickar ni en digital signal 0
till gatlampan far den ingen
strom och den sldcks.

vid start

sitt Ljus v till °

digitalt skriv pin P8 v till o

£6r alltid
sitt Ljus » ti111 analogt 18s pin PL w
Lius = < e da
digitalt skriv pin P8 w till o
annars @

digitalt skriv pin Po » till o

®

n Gir en prototyp

vid start

sdtt Ljus v till o

digitalt skriv pin P8 v till o

for alltid

sitt Ljus * till analogt 1ld3s pin Pl w

Vdlj gdrna ett s <v @) @
gransva!de utifran era digitalt skriv pin Pe + till o
egna tester.

annars ©
digitalt skriv pin Pe v till o

®

Bild 115

n Gor en prototyp

Préva gdrna med andra
gransvdrden — men
tank pd att ladda dver
programmet pa nytt.

Spara programmet
och for over det till
micro:bit-kortet.

Testa sd att det
fungerar.
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