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Den smartare staden — Uppdrag 2 - Uppgift X2 (Bild 11- 49)

E Gor en prototyp

2. GOr en prototyp av en ljusmdtare
med bade intern och extern ljussensor

E] Gor en prototyp

Tandning och sldckning samt hur starkt var
nuvarande gatubelysning lyser styrs utifran tiden
pa dygnet. Det gor att belysningen ibland tands
for tidigt ljusa kvallar och for sent molniga kvéllar.
Vi skulle vilja kunna reglera gatubelysningen
med det omgivande ljuset.

Kan ni testa och valja ut en bra jussensor
som vi kan anvanda?

Bild 12

m Gor en prototyp

© micro:bit-kort

Hej! Jag heter © gatlampa-kort med skruvar och muttrar
Malin och ar —
materialchef. Jag
ska hjalpa er lite © batteripaket
med utrustningen. © USB-sladd.
Ni behover:

m Gor en prototyp

Montera samman
micro:biten och
gatlampa-kortet
med skruvarna.

Ly

<>

Bild 13

Bild 14



E:] Gor en prototyp

Microbitkortets inbyggda ljussensor

Micro:bitens
25 LED-lampor
kanlysa...

... men har ocksa

B Gor en prototyp

Microbitkortets
inbyggda ljussensor

USB-sladden ska vara
inkopplad om ni
programmerar pa en dator.

Med USB-sladden fas ocksa
strom till prototypen. Med

sensorer som batteripaketet far micro:bit
kan mata strém ndr USB-sladden inte
ljusnivan. ar inkopplad.
Bild 15 Bild 16

m Gor en prototyp

Oppna ett nytt projekt och dop

det till Gatubelysning.
Skapa variabeln Ljus under Variabler
kategorin Variabler.
e
Klicka hir och skapa Liusty
variabeln Ljus.
satt Ljus v till °
andra Ljus v med e
Bild 17

m Gor en prototyp

Under kategorin Variabler finns nu
ett sdtt Ljus till 0-block.

Placera det i vid start-blocket.

satt Ljus v till °

Bild 18
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till 0-blocket i for alltid-loopen.

sitt Ljus » till o

for alltid

S8ttt Ljus « till o

Placera detta dér det nu finns en nolla.

Variabeln Ljus far nu sitt varde
fran funktionen ljusniva.

B G8r en prototyp m Gor en prototyp
Ta ut ett sdtt Ljus till 0-block. Under kategorin Input finns et
blocket ljusniva. b e
Placera in detta nya sdtt Ljus D o

for alltid 1

satt Ljus v till °

satt Ljus v till 1ljusniva

Bild 19 Bild 20
m Gor en prototyp m Gor en prototyp
B e Sensu}'erna ﬁklckaur hela
a # Grundiaggande tiden vdrde pa
—_— Shapamverisel "ljusniva” till variabeln
Musik Lyus » Ljus.
Led
for alltid satt Ljus = #ill o
sitt Ljus v till ljusniva andra Ljus« med o
Funktionen ljusniva hamtar sitt virde Variabler Lﬁ 6 A
fran micro:bitens inbyggda ljussensorer — !
i LED-lamporna pa displayen. =
Avancerat =
=
Sensorerna ger ett : —ﬁ
métvirde, ett medelvirde, % ]
som ligger i spannet 0 - 255.
Bild 21 Bild 22
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ﬂ Gbr en prototyp

Duplicera sdtt Ljus till 0-blocket som
finns i vid start-blocket eller ta ut ett
nytt.

Placera det nederst i for alltid-loopen.

for alltid

sdtt Ljus v +till ljusniva

sitt Ljus » till o

m Gor en prototyp

Det finns under Matematik.

Ta sedan ut ett 0x 0-block pa arbetsytan.

Placera in detta dédr det nu finns en nolla.

fér alltid

sdtt Ljus v+ till 1ljusnivd

=kt [ us® | ita1l o

Bild 23

Bild 24

m Gor en prototyp
Under kategorin Variabler finns
blocket Ljus.

Placera in dettaistdllet fér den
forsta nollan.

Andra den andra nollan till en fyra.

for alltid

sitt Ljus » till 1jusnivd

satt Ljus » till o x o

ﬂ GOr en prototyp

Det nya vardet pa Ljus ar lika med
det gamla vérdet, det uppmatta,
multiplicerat med 4.

vid start

sdtt Ljus v+ till o

for alltid

sitt Ljus v +ill 1jusnivd

sitt Ljusv till Ljusv xvw °

Detta gér vi for att virdet ska kunna jamfaras
med vérdet fran den externa sensorn som ger
ett virde mellan 0 och 1023.

Bild 25

Bild 26
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m GOr en prototyp

Légg till ett visa siffra-block som ni
hittar under Grundldggande.

Byt ut nollan mot blocket ljus som
finns under Variabler.

Laggtill ett pausa (ms) 2000-block

vid start

A e e °

ﬂ GOr en prototyp

Spara programmet som Gatubelysning.

vid start

satt Ljus v till o

For 6ver programmet till micro:bit-kortet.

Jag heter Bjorn
och &r testchef.
Det dr viktigt att vi
dokumenterar vara
testresultat.

nederst. for alltid for alltid
sitt Ljus v+ till Ijusniva sdtt Ljus v till Iljusniva
Programmet visar
sEtt Ljus > till Ljus> «xw o aktiella vardet s sitt Ljus+ till Ljusw xvw o
variabeln Ljus.
visa siffra Ljus = visa siffra Ljus »
pausa (ms) pausa (ms)
Programmet pausar sedan
i tva sekunder innan en ny
méatning gors.
Bild 27 Bild 28
ﬂ GOr en prototyp ﬂ Gor en prototyp

Bild 29

Bild 30
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E] Gor en prototyp

ﬂ Gir en prototyp

system.

Fylli era resultat Er [i‘imlre ber'f%_ttar s
idenna kolumn. VL T Sicaiqure : ‘
testerna. ! ‘
| |
E | [
Bild 31 Bild 32
m Gor en prototyp m Gér en prototyp
Extern ljussensor Extern ljussensor
Jag heter Ylva och dr Ni ska nu anvanda
elektronikutvecklare ljussensorn pa
hér pa foretaget. Jag gatlampan. Det &r
ska hjdlpa er lite med en extern ljussensor
elektroniken. och sitter higst upp
pa gatlampan.

Bild 33

Bild 34




E] Gor en prototyp

E] GOr en prototyp

Extern ljussensor Extern ljussensor
Signalen gar
Ljussensorn ar fran ljussensorn
e inkopplad till —- till pinne P1
by pinne P1pa N och sedan in till
= micro:bit-kortet. — mikroprocessorn pa
micro:bit-kortet.
Bild 35 Bild 36
B Gor en prototyp m GOr en prototyp
Extern ljussensor Oppna upp det sparade programmet
Gatubelysning.
Gatlampans ljus-
sensor och lampa
— far strém fréan
. micro:bit-kortets
=N g anslutningar 3V
och GND ndr vi
kopplatin USB
eller batteripaket.

Bild 37

Bild 38
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ﬂ Gor en prototyp

Borja med att ta bort hela blocket
sdtt Ljus till Ljus x 4.

Den externa sensorn pa
gatlampan ger redan ett

varde mellan 0 och 1023.

vid start

sitt Ljus » £i11 o

for alltid
sitt Ljus v till I1jusnivd
sdtt Ljus » till Ljus =

visa siffra Ljus =

pausa (ms)

T °

E] Gir en prototyp

Ta dven bort blocket ljusniva som
finns i s&tt Ljus till ljusniva-blocket.

Blocket ljusniva ir micro:bitens
inbyggda sensor.

satt Ljus » till o

for alltid
sdtt Ljus v till 1ljusnivi

visa siffra Ljus =

pausa (ms)

pa gatlampan.

Ni ska nu mata med ljussensorn J

Bild 39 Bild 40
E] Gt en prototyp m GO en prototyp
Under Avancerat hittar man Pins. Ddr i
finns blocket analogt lds pin PO.
e Placera in detta block  satt Ljus s s v
till 0-blocket.
for alltid fér alltid
sdtt Ljus v till o sd@tt Ljus * till analogt lds pin P8 v
visa siffra Ljus ~» visa siffra Ljus =
pausa (ms) -2898 - pausa (ms) (ELEEI
Har ska finnas ett block
som hamtar in vardet fran
gatlampans ljussensor.
Den har kopplats in pa
micro:bit-kortets pinne P1.
Bild 41 Bild 42
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E] Gor en prototyp

Andrai blocket sa att det blir sétt
Ljus till analogt lds pin P1.

sdtt Ljus = tillo

for alltid
satt Ljus *+ till analogt lds pin Pl +»

visa siffra Ljus »

Ljussensorn pa gatubelysningen
ger ett analogt védrde som blir

tillett tal (0 - 1 023) i micro:biten. J

|

[ Ljussensorn drinkopplat pa pinne P1.

B Gor en prototyp

Spara programmet igen och for sedan Gver
det till micro:bit-kortet.

Bild 43

Bild 44

ﬂ Gor en prototyp

Nu ska ni testa
pd samma stdllen
som ni gjorde
tidigare, fast
med den externa
ljussensorn.

Stadens smartare system

ﬂ Gor en prototyp

Fyllnuiera
resultatidenna
kolumn.

s ‘Stadens smatare rysten

Bild 45

Bild 46
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m Gor en prototyp

Ut och testa!

OBS! Tank pa att
halla i batteri-
paketet i handen.
Annars kan de
tunna kablarna
ldtt lossna.

E] Gor en prototyp

Ni harnu testat
micro:bitens
inbyggda ljussensor
ilysdioderna och
en extern ljussensor
pa gatlampan.

Inbyggd ljussensor

Extern [ussensor

Bild 47
B Gir en prototyp
Kan man se nagra
skillnader mellan
de tva olika
ljussensorerna?
Vilka férdelar kan ni se VIR PBIERIRST I 08
med den inbyggda? med den externa
' ljussensorn?

Bild 49

Bild 48
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