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Arbetsprocess i framtagandet

®* Arbetsgrupp med pedagoger och experter

LGR 22

_ . . ® ESERO Sverige
Centrala innehallet ar 1-3

. : . . * Vetenskapliga radet
Teknik: Styrning av foremal med

programmering * Utprovare

Fysik: Solsystemets himlakroppar och

deras rorelse o &

Fysik: Manniskan i rymden



Manniskan i rymden

« Eleverna far lara sig om livet pa « Eleverna far prova pa programmering
Internationella rymdstationen. i verktyget Scratch.

« Vad ar skillnaden mellan livet pa « Eleverna far resonera och fundera
jorden och livet pa ISS? kring bade programmering och livet

« Under de 4 uppgifterna i Prova-p3 pa ISS.

uppdraget far eleverna méta Anta.
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Att anvanda uppdraget

« 4 uppgifter som man kan gora vid 4
lektionstillfallen.

- Framtaget for ar 1-3. Fungerar lika
bra for ar 4-6.

« Om eleverna har manga fragor och
funderingar om livet ombord pa ISS
komplettera med Youtube.

« Chris Hadfield, Christer Fuglesang
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Uppgift 1

| uppgiften ges eleverna mojlighet att lara sig att: Innehall:

. L . « Antas rymdresa del 1
» resonera kring hur manniskan kan leva pa

rymdstationen ISS « Film

« Hur kan manniskor leva och klara av
* Dberatta om likheter och skillnader mellan att vardagen i tyngdldshet?

leva pa jorden och pa rymdstationen ISS

* beratta om tekniska l6sningar som gor
vardagen pa rymdstationen ISS mojlig
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Uppgift 2

| uppgiften ges eleverna mojlighet att lara sig att: Innehall:
. . . « Antas rymdresa del 2
* programmering maste ske steg for steg

« Analog programmering — vagen till
* ta och ge instruktioner 1SS
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Uppgift 3

| uppgiften ges eleverna mojlighet att lara sig att: Innehall:
 Antas rymdresa del 3

- Titta pa ett fardigt program i Scratch
« Tillsammans gora ett flodesschema

* bryta ned ett fardigt program i flera mindre
delar

« anvanda begreppet flodesschema inom
programmering
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Uppgift 4

| uppgiften ges eleverna mojlighet att lara sig att: Innehall:

* anvanda programmeringsmiljon Scratch * Antas rymdresa del 4

« Laga koden sa spelet fungerar

e programmera med block
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Att arbeta vidare

* Prova pa Manniskan i rymden kan vara
starten pa manga fler funderingar.

« Vara utprovare ville bl.a. prova hydroponisk
odling.

« Barnen ville veta mer om Anta och hennes
aventyr i rymden.

 Fortsatta att utveckla spelet. Kan Anta resa
vidare till manen eller kanske Mars?
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Publika Prova pa uppdrag med micro:bit — i samarbete
med Smartare Elektroniksystem och ESERO

S icrorbit
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Lar dig mer om

Gor en prototyp
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Programmering i ett storre sammanhang

B Lir dig mer om

* Fundera pa
e Vflka and"ra};/aror, fjorumm l | -26°C Nedfrysning vid tillverkning Dan: Jag tror inte att Eli: Overvakningskameror Cia: Overvaknings-
var mat, dr beroende av att 47 i livsmedelsindustrin och overvakningskameror pa arintegritetskrankande och kameror kan vara bra

b
det finns en fungerande I / e | frysforvaring i industrins lager. offentliga platser gor information om hur man rér pa offentliga platser,
kylkedja? a .-' 3 f“% nagon storre skillnad for sig runt i staden kan komma men de ska bara vara
o Finns det nigot som heter 3 brottsligheten. Kamerorna i ordtta hdnder. igang vid vissa
wirmekedioP Varkon.en kan till och med skapa en i ftillfallen pa dagen

sadan finnas? For vilka

N : folk &r mer oftrsiktiga. polisen misstanker
varor behovs en sadan?

att det kommer att
@ I ske brott.

falsk trygghet som gor att ] och pa platser dar

Ari: Staden

== borde ha kamera-
overvakning pa
alla offentliga
platser.

N T . Det &r bra med
# o — MICROPHONE Il N :
RESET raovtarvaknmg
EATIERY entliga platser,
bara dér det ror

- ycket folk.
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da pa mer
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ﬂ Lir digmer om e J
PROCESSOR ¥ @
® Diskutera vilket system som dr sarbarast == LAk
vid ett lingre stromavbrott - trafikpolisen i
mitt i gatan eller ett trafikljus ddr induk-
tiva sensorer, kameror och datorer styr.

da pa mer om omvilvande teknik och teknikskiften
micro: bi t atexten Omviilvande teknik och teknikskiften.
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Diskussioner i samband med Fundera pa,
Lar dig mer och Ta reda pa mer-uppgifter
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Mastare/larling-larande i programmering
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I\IIf~=J Arbetsgang i Gor en prototyp-uppgifterna
o )

1. Lararen ger eleverna
instruktioner med bildspelet.

2. Eleverna skapar program steg for steg pa
egna datorn utifran bildspelet pa
storbildskarmen och forstar programmet
efter hand.

-

3. Snabba elever kan ligga LN & S ¥ ~

steget fore bildspelet och
komma pa I6sningen pa
egen hand.

4. Langsamma elever kan
hanga med genom att
"kopiera” bildspelets
program.
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Smartares huvudsakliga malgrupp

Temana och prova pa-uppdragen ar Det hindrar dock inte larare som
gjorda for lararen som kanske aldrig ar programmeringsproffs och
programmerat (och kanske inte ens ar  erfaren tekniklarare att arbeta
behorig i teknik). med temat!
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Upplagget pa uppgifternai TMT

. Introducerar uppdraget (Fundera pa)

. Tittar pa filmklipp

. Diskussionsfragor utifran filmerna (Lar dig mer om)
. Tillverka en enkel prototyper (Gor en prototyp)

. Fordjupande diskussionsuppgifter (Ta reda pa mer)




Teknikutvecklingen
Rymdteknik fran Apollo till
Artemis

Raket-uppskjutning ~ Rymdstation och Manbasens syfte Aterintrade och
och sakerhet dockning och rymddrakter landning

Man och Miljéfragor,
kvinnor i framtida
Teknik, ménniska, rymden rymdforskning

samhalle och .
miljé Rymdresor till

Teknikens sprak
och uttrycksatt Mar_s. \{em
ska vi skicka?

Atmosfar och
kosmisk
stralning

Fysik med Ariel Acceleration och  Gravitation och
Goobar G-krafter tyngdloshet
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