NATURVETENSKAP
OCH TEKNIK FOR ALLA

Simulering och dokumentation i Scratch

Tema: Rorelse och konstruktion

Web: Scratch

https://scratch.mit.edu/projects/496329916/
Har kan eleverna simulera vad som hander nar man kor sitt fordon med O, 1 eller 2

klossar som last.
™9 NTA Rorelse och konstruktion last m

by veronica_ostman

. . «»  Instruktioner

2
& Se hur fordonets hastighet forandras beroende pa lasten!
d L-“ Vaij om den ska ha 0, 1 eller 2 kiossar.

Hur minga ki 0,1 eller 22

Skriv 'NTA rorelse' i sokfaltet i Scratch sa kommer du till manga forslag pa hur man
kan dokumentera i Scratch.

- Skapa Utforska Idéer Om € nia rorelse

Har nedan ser du exempel pa hur man kan anvanda Scratch till att redovisa ett uppdrag eller ett tema.
Projekten pa bilden kommer fran Solleftea.
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D6p garna era nya Scratch-projekt till "’NTA Rdorelse och konstruktion - ...” sa att det gar att s6ka pa
andras projekt.
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