Vi undersoker
kraft och rorelse

O D

Du trénar pa att * Observera och beskriv hur din larare ror sig.

¢ stdllaiordning ett forsok . R . S~
for att undersgka hur ¢ (Observera och beskriv hur din lirares rorelse forandras.

ert fordon kan rora sig

¢ observera hur fordonet
1or sig ndr olika manga
tyngder drar det (3 Satt fordonet irorelse

¢ dra slutsatser om hur

antalettyngder paver- Ni behéver:
kar fordonets rérelser. ert fordon

1 snoére med krokar
1 bdgare med tyngder
1 bokstod.

1 Himta materialet ni behover.
2 Montera materialet enligt bilden.

3 Tri snoret genom Oppningen i bokstodet. En av er drar tillbaka
fordonet sa langt att snéret spinns.
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4 En av er haller fordonet pa plats och en av er hianger tva tyn der
pap g 8
(metallbrickor) pa gemet vid bokstodet.

5 Kan den av er som haller i fordonet kéinna hur tyngden okar?

6 Slipp fordonet. Om det inte ror sig, peta pa det véldigt forsiktigt.
Om det dnda inte rér sig, notera det i tabellen nedan.

7 Dra tillbaka fordonet igen. Hing pa ytterligare tva tyngder (totalt
fyra).

8 Hur kiinns det att halla i fordonet med fyra tyngder pa kroken?
9 Slipp fordonet och notera ert resultat i tabellen.

10 Upprepa forsdket med &tta och sedan sexton tyngder. Gor forst
en forutsigelse om hur du tror att fordonet kommer att rora sig.
Skriv forutsidgelsen i tabellen.

11 Vvilket antal tyngder fick fordonet snabbast i rorelse?

12 Utmaning: Fundera 6ver héjden pa bordet och lingden pa snoret.
Fundera sedan over den striicka som fordonet ror sig. Kan ni se
nagot samband mellan dessa avstand? Hur?

Forutsigelse
Antal brickor | - Hur ror sig fordonet? Sa rorde sig fordonet
2
4
8
16

O Sammanfatta och diskutera

® Vad var det som gjorde att ert fordon borjade réra sig?

® Rorde sig fordonet annorlunda nir ni 6kade antalet tyngder?
Varfor tror ni att det &dr sa?

® Vad fick fordonet att stanna?

® Hur skulle ni séiga att fordonets rorelse forindras varje ging
ni satte pa fler tyngder?
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