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Smartare produkter — Uppdrag 8 (Bild 14—

20, 28,

32-37, 40-41, 45)

m Gor en prototyp

2. Gor en prototyp av en ljusmitare

Vivill ha hjalp med en prototyp for en
smartare ljusmatare. Den ska kunna mata
ljusférhallanden pa olika stdllen s vi kan

kolla hur véra belysningsprodukter fungerar.
Kannildsa detta?

ﬂ Gr en prototyp

Micro:bitens
25 LED-lampor
kanlysa...

... men samtidigt

har de sensorer
som ocksd kan

midta

ljusnivan.

Bild 14 Bild 15

E] Gir en prototyp

Skapa ett nytt projekt. - N ]
Dép det till Ljusbesiktning. .. . .. b Under Input finns ett
e T e block f5r funktionen
J— ljusniva.
AL ndar skaka v
© Led
.l Radia
C' Loopar ndr pin P8 v trycks
22 Logik
= Variabler
i Matematic Kpopey i ol feryek Funktionen ljusniva

pin P@ v dr tryckt

returnerar ett
matvarde fran senso-
rerna som ligger i
intervallet 0-255.

acceleration (mg) x =
jusniva

kompassriktning (°)

temperatur (° ()

m Gor en prototyp

A Variabler

£82 Grundldggande
Skapa en variabel... ‘
@ Input -
@ Musik Lijus v
© Led
satt Ljus + till o
.l Radio
Loopar dndra Ljus v med o
Logik

Variabler

| Matematik

Avancerat

Sensorerna skickar hela
tiden varde pa
"ljusniva” till variabeln
"Ljus".

Bild 16 Bild 17
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satt Ljus *+ till 1ljusniva
visa siffra Ljus =

pcusa (ms) (@EELLRd

Skapa en ny variabel
kallad Ljus. Ga in pa
Variabler.

0BS! Spara

programmet

som Ljusbe-
siktning.

Bild 20

m Gir en prototyp ﬂ Gdr en prototyp
pddstane Skapa detta program. s Skapa detta program.
visa stréng visa stréing
LT RGN 1500 « pausa (ms)
Under Input finns ett
: - block for funktionen
e GO for alltid ljusniva.
ottt RS satt Ljus v till ljusniva
visa siffra Ljus = visa siffra Ljus «
peisalTe) pausa (ms) @ELURES
Bild 18 Bild 19
E] Gor en prototyp B Utveckla
vid start 3. Utveckla ljusmitaren och testa den
Skapa detta program.
pausa (ms)
Under Input finns ett Bra jobbat med protokollet. Nu vet vi lite
block for funktionen om ljusforhallandena pa olika stallen. Jag
for alltid ljusniva. skulle vilja att displayen inte skriver ut ett

siffervarde. I stéllet ska hur just eller morkt

det dr beskrivas med tre férutbestamda text-
meddelanden. Det ska sta Skumt, OK eller
Ljust beroende pa ljusnivan. Fixar ni detta?

Bild 28
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m Utveckla

Vi ska nu éppna ett nytt projekt!
Dip det till Ljusméitare.

Bild 32

for alltid
sdatt Ljus =+ till 1jusniva

om sant v da

annars ®

Ga in i Variabler
och skapa variabeln
Ljusstyrka.

Om... annars-
block finns i Logik
under villkor.

Bild 33

1 vtvecka

for alltid

satt Ljus v till 1ljusniva

<~ @
visa string

annars

om Ljus =

@

pausa (ms) EE{:lR4

Finns i
Variabler.

Finns i

| Logik

under
villkor.

annars

Satt in blocket i
@ stallet for "sant”
ivillkorssatsen.

E! Utveckla

fér alltid

sdtt Ljus + till 1ljusniva
<~ @ a
visa str'dng

annars

om Ljus =

@

PRV MG EDN 1500 »

Klicka har.

Bild 34
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m Utveckla
for alltid for alltid
sdtt Ljus »+ till 1jusniva sdtt Ljus » till Tljusniva
om om Ljus = <w @ da
visa stréng
" Nytt ] Nytt
alternativ. annars om da alternativ.
annars
annars
Tre alternativ
ivillkoret.
pausa (ms) @EELRS
Bild 36 Bild 37
m Utveckla
Vid start- e
sate Ljus - ti1L ) sekvensen noll- satt Ljus il @
stdller variabeln.
for alltid for alltid
satt Ljus » till 1ljusniva Duplicera detta. sitt Ljus » till 1jusniva
o Lus- <- @) block och anvind e - D Sitt in virde
visa string nedan. visa stréng efter era egna
annars om Ljus + - matningar.
annars om Ljus = e
visa stréng TaI'Lk pé att = tréng G
visa stréng
annars andra tecken.
annars
visa strang (LR
L visa strang I 0BS! Spara
ausa (ns) (ELES ® rogrammet som
b
pausa (is) Ljusmdtare.

Bild 40

Bild 41




satt Ljus ~ till )

for alltid

satt Ljus » till Ljusniva

om Lus» | <+ @) aa

e

annars am  Ljus v | >~ (&

visa string

annars

visa strans QD)

pausa (ms) QIR

da @

Testa f6rst programmet i
simulatorn. Fungerar det
sa for over programmet
till micro:biten for att
testa er ljusmatare,

OBS! Spara
programumet som
Ljusmdtare.

Bild 45
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