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Smartare produkter — Uppdrag 6 (Bild 8, 13—18)

m Gor en prototyp

2. Gor en prototyp av en stegraknare

Det kdnns som ni kan mycket. Jag skulle alltsa vilja
ha hjélp med en stegrédknare som rdknar hur ménga
steq jag tar ndr jag har mina gympapass. Tror ni att ni
kan ta fram en prototyp som verkligen raknar alla
mina steq?

ﬂ Gir en prototyp

& Block

Sk Q Variabler

#2 Grundlaggande

Skapa en variabel

@ Input
& Musik Antal steg v

© Led

satt Antal steg » till ()
.all Radio

€ Loopar andra Antdl steg = msao
3 Logik

= Variabler

B watematik

I v Avancerat

2. Klicka pa Skapa
en variabel.

3. Skriv
"Antal steg” i
pop up-fonstret.
Klicka pa OK.

Skapa ett nytt projekt.
Dop det till Steg.

1. Klicka pa
variabler.
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m Gor en prototyp

vid start

visa string

sdtt Antal steg v till o

ndr  skaka »

dndra Antal steg » med e

ndr knapp B« trycks

sétt Antal steg » till ()

fér alltid

visa siffra Antal steg »

m Gor en prototyp

Programmet ska vara
nollstallt nér det borjar.

Start ‘ Férsta steget Andra steget Tredje steget

Programmet ska kunna
rakna antalet steg.

Flera steg *

Antal Antal Antal Antal Antal
steg=0 steg=1 steg=2 steg=3 steg =X
-~ '

1 1
I N Lb.ll . Programmet ska 1
N olstalling = _ . _ _ 1 med knappen B -

CHRIEE kunna nollstallas.

(for alltid)

3 ®
L Dfple 3 . Skriv ut -

antalsteg

Programmet ska kunna
skriva ut det aktuella
antalet steg man tagit.

Kom ihag
uppgifterna!
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m Gir en prototyp m Gor en prototyp

Spara programmet som Steg.

vid start

visa string

Testa programmet i simulatorn. Klicka med
musen pa den vita cirkeln dar det star
SHAKE. Varje klick simulerar en skakning.

ndr knapp B ¥ trycks

satt Antal steg = till @) satt Antal steg > till ()

Programmet nollstaller variabeln Programmet kan nollstilla
nar det startar. variabeln med knapp B.

nar skaka » for alltid
andra Antal steg = med o visa siffra Antal steg = Spara pro-
grammet med
. namnet Steg.
Programmet rdknar steg genom Programmet visar aktuellt g
att kdnna av skakningar. antal steg pa displayen.
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m Gor en prototyp

ndr skaka =

dndra Antal steg * med o

avbryt animering

Man hittar detta

block under Spara programmet
LED/more... Steg igen nar du
forbattrat det.
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