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Smartare produkter — Uppdrag 4 (Bild 10, 17-30)

ﬂ Gér en prototyp

2, Gor en prototyp av en reklamskylt

som upprepar foretagets namn

Den nya logotypen &r bra, men vi miste gora om
namnet pa foretaget. Det ar alldeles for langt och
forkortningen dr inte heller bra. Kan ni hjdlpa oss att
komma pa ett battre namn pa vart foretag och skapa
ett program som skriver ut vart nya namn fyra ganger?

Jag litar pa att ni fixar detta!

ﬂ Gér en prototyp

vid start

(RSl * [Det nya namnet] "
(RS-l " [Det nya namnet] "
AL S Ul * [Det nya namnet] "

Detta program
kommer skriva ut
det nya namnet
fyra ganger nar det
startas.

LS GUN ' [Det nya namnet] "

vid start

Gt a-Ll * [Det nya namnet]

Forenkla
T ESSGLGN * [Det nya namnet] programmet med
en loop.

Under rubriken
Loopar hittar du
upprepa 4
ganger...gor-block.

ARGl ' [Det nya namnet] "
VAR S el " [Det nya namnet] "

Skapa ett nytt projekt.
Dop det till Namnloop.
Bild 10 Bild 17
m Gor en prototyp ﬂ Gor en prototyp

samma sak.

Programmen gor

:

vid start

visa strdng
visa strdng
visa strdng

vid start

upprepa ° ganger
9an LSOl * [Det nya namnet]”

Bild 18

Bild 19




Smartare produkter — Uppdrag 4
Bild 8, 17-30

m Gér en prototyp

m Gor en prototyp

3. Gor en prototyp av en reklamskylt

Bild 22

3 \fid start vid start . .
p - som visar foretagets logotyp
Skriv ut UppEepa o ganger
nytt namn 5
Nej ¥ Bra - nu vet alla att vi har ett nytt namn!
——=— 4 ganger? Jag skulle dock vilja att vi dven piffar till
Ja reklamskylten dér var nya logotyp blinkar.
Det ar fint att den blinkar men jag vill inte att
7 symbolen forsvinner sa skdrmen blir svart, utan i
stéllet ska den blinka genom att symbolen

Programmen Spara programmet omvaxlande lyser med starkt ljus och svagt ljus. Klarar

beskrivet med ett som Namnloop. ni detta sa blir det snart en anstallning pa foretaget!

flédesdiagram.

Bild 20 Bild 21
ﬂ Gdr en prototyp m G&r en prototyp
0 Fair alltid Vad beskriver o Foralted for alltid
< flédesdiagrammet?
Stall usstyrka @ Stall Gusstyrka &
4 +
@ Skriv ut symbol & Skriv ut symbol
5 3 Med for alltid-
blocket kors
Pausxms @) Pausxms G programmet om
+ v och omigenien
@ Still ljusstyrka @ Stéll ljusstyrka standig loop.
+ Hur kommer ett program ¥
Skriv ut symbol se ut efter detta? Skriv ut symbol
+ 0 Skapa ett nytt projekt. + (1]
Paus x msek Dop det till Reklamskylt. Paus x msek
] —

Bild 23




Smartare produkter — Uppdrag 4

Bild 8, 17-30

m Gor en prototyp

E Gir en prototyp

o 3

© Stall jusstyrka
&
Skriv ut symbol
& L]

Paus x msek

P

Med detta pausa-
block kan man

styra hur ldange
logotypen ska visas
pa displayen.

Pausxms (b

0 Stdll Gusstyrka

Skriv ut symbol
2 2 (1]

Paus x msek

PR—

-G For alltid _—— 0> For alltid e e
&
Stall Ljusstyrka b stdll in ljusstyrka @ Stéillljusstyrka @ stdll in ljusstyrka
visa ikon
@ Skriv ut symbol @ Skriv ut symbol
v Med stillin
Pausxms () ljusstyrka-blocket Pausxms ()
4 pa 255 kommer 4 Erva da ligowp .
e LED-lamporna lysa I ommer att visas pa
Stéll [jusstyrka Stall ljusstyrka :
? L sa starkt det gar. o otz skdrmen.
+ +
Skriv ut symbol Skriv ut symbol
¥ @ ¥ (f]
Paus x msek Paus x msek
I I
Bild 24 Bild 25
m Gir en prototyp ﬂ Gr en prototyp
&> Foralltid T O Foralltid for alltid
+ &
Stall Gusstyrka SRR e Still ljusstyrka (3 stdll in Ljusstyrka (EF)
L 4 visa ikon 4 visa ikon
@ Skriv ut symbol (& Skriv ut symbol
pausa {ms) L pausa (ms) ELlRY

stdll in ljusstyrka

Med detta block
minskar vi [jus-
styrkan fir resten
av programsekvensen.

Bild 26
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Smartare produkter — Uppdrag 4

Bild 8, 17-30

m Gir en prototyp ﬂ Gor en prototyp
o> For alltid for alltid Med for alltid- 0- Foralltid for alltid
+ funktionen barjar ¥
Still ljusstyrka ‘D stdll in 1jusstyrka @ allt om fran borjan. Stall ljusstyrka 0 stall in 1jusstyrka @
L4 visa ikon 2 visa ikon
@ Skriv ut symbol (& Skrivut symbol i
4‘ pausa (ms) @IZZTRd 4’ pausa (ms) @UILRES
Pausxms @) <tall in| Ljusstyrka Pausxms () stall in 1jusstyrka
. ‘l' visa ikon . 4’ visa iken
@ Stall Lusstyrka © Stall fusstyrka
Med de tvd sista pausa (ms) @ULIES pausa (ms) QIR
blocken skrivs Skriv ut symbol Skriv ut symbol
logotypen utigen
men med svagare v M
sken. Paus x msek Paus x msek
Bild 28 Bild 29
B Giir en prototyp
for alltid
stdll in ljusstyrka @
Prova att @ndra ‘ e AT
tideri pausa-
blocken. Vilka tider pausa (rs) (LIRS
blir den
behagligaste stdll in ljusstyrka
blinkningen? ‘
visa ikon
gé);ra,?;)[:[?]gn;?gget pausa (ms) Q@lIRd
Bild 30




