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Den smartare staden — Uppdrag D - Uppgift X3 (Bild 27-41)

ﬂ Utveckla
3. Utveckla den knappstyrda vighommen
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Bild 27

B Utveckla

Vigbommen fungerar!
Det underldttar for parkvakterna nar
de ska patrullera nattetid i parken.

Nu skulle jag vilja att vi anvénder generella
programmeringsblock i stéllet for vagbomstillverkarens
egna. De fungerar visserligen bra, men man vill ju se
vad programmet egentligen gor.

Jag vill dessutom inte att programmet kors i ndx knapp
A trycks-blocket utan i £6r alltid-blocket. Ta dven
bort ljudsignalen, den stor bara djuren i parken.

ﬂ Utveckla

" sk pin . ti @
Move barrier Up v [N servo skriv pin P8 v till o

Move barrier - blocket &r egentligen ett
block som heter servo skriv pin PO till.

En servomotor har elektronik och kugghjul
(véxellada) integrerat tillsammans med
den elektriska motorn, se bild.

[

servo skriv pin PO v till @

Med blocket servo skriv pin PO till 90
kommer motorn att vrida sig 90 grader
(moturs = counter clockwise) och med
en hastighet som bestdms av detta
programmeringsblock.
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ﬂ Utveckla

(ppna ett nytt projekt. Spara det som
Vdgbom servo.

G4 in under Pins (under Avancerat) och ta
ut ett block servo skriv pin PO till 180.

Placera detta i vid start-blocket och dndra
53 att det blir servo skriv pin PO till 90.

servo skriv pin PO - till @

Vighommen kommer
att vara nedfalld nar
programmet startar.

Blocket servo skriv PO till 90
gor alltsd samma sak som
blocket Move barrier down.

[3 Utveckla

Gd in under Variabler och skapa en ny
variabel som ska heta Vakt.

Om det dr en parkvakt som tryckt
pé knapp A ska bommen Gppnas.
Med ett sa kallat booleskt viltkor
kan man saga att nar bommen
ska upp dr variabeln Vakt = Sant.

Variabler

Skapa en variabel...

sitt Vakt » till o
andra Vakt *+ med o
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B Utveckla

Ta ut ett sdtt Vakt till 0-block och placera
in detta i Vid start- blocket.

G4 in under Logik.
Langt ner finns ett falskt-block. Ta ut detta.

Sdtt in detta i stéllet for 0:an 1

vid start

servo skriv pin PO » till e

satt Vakt v till falskt =

m Utveckla

Duplicera satt Vakt till falskt-blocket som
finns i vid start-blocket.

Andra sa att det blir ett sétt Vakt till sant-

Ta ut ett ndr knapp A trycks-block fran Input.

Placera kopian i nédr knapp A trycks-blocket,

nar knapp A+ trycks

satt Vakt «+ till sant -

I

sdtt Vakt till 0-blocket. T block. Néir en parkvakt
trycker pa knapp
A ska variabeln
Nar programmet startar ska dndras sa att
variabeln Vakt vara Vakt = falskt. Vakt = sant.
Ingen har tryckt pa knapp A.
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P4 vtveckia P vtveata

Ta ut ett 0=0-block frdn Logik och
placera in i stéllet for sant.

Ta forst ut ett om sant da-villkor under

Logik och placera i fér alltid-loopen. e

om sant + da

for alltid

om sant v da

Programmet som féller
upp och ned vaghommen
ska nu kdras i for alltid-
loopen och inte i nar
knapp A trycks -blocket.
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P4 vtveckia X

G4 in under Variabler och hdmta ut
ett Vakt-block.

Duplicera sexrvo skriv pin PO till 90 som
finns i Vid start-blocket.

for alltid

Placera in detta i stallet for forsta 0:an
ivillkoret.

Andra s att det blir servo skriv pin om Vakt v = == sant v
PO till 0 och placera det verst i villkoret.

servo skriv pin P® + till o

®

Ga sedan in under Logik. Langt ner
finns ett sant-block.

Ta ut detta och satt in detta i stdllet
for andra 0:an i villkoret.

— N&r man tryckt pa knapp A dndras
variabeln Vakt s& Vakt = sant. Da
for alltid kommer véghommen att féllas upp. Hur ska programmet
fortsdtta sa att bommen
stannar uppe i fem
sekunder och sedan
félls ned?
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P4 vtveckia

Placera sedan in ett pausa-block som pausar
ifem sekunder.

Duplicera servo skriv pin PO till 90 som
finns i Vid start-blocket dnnu en gang.

Placera detta efter pausa-blocket.

Vi maste komma ihag en
sak till, for annars kommer
bommen att aka upp och
ner for alltid. Vet nivad?

for alltid

om Vakt = =w sant v

servo skriv pin PO v till o

pausa (ms) @L:GERE4

servo skriv pin P8 +» till @

®

m Utveckla

Duplicera satt Vakt till falskt-blocket
som finns i vid start-blocket.

Placera detta nederst i villkoret.

Efter varje bomdppning terstalls
variabeln Vakt till Vakt = falskt.
Da stannar vagbommen nedfalld

tills parkvakten trycker ndsta gang.

for alltid
om Vakt = sant -

servo skriv pin P8 » till o

servo skriv pin P + till @

satt Vakt » till falskt =

®
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P4 vtveckia

Spara programmet som Vigbom servo, for
gver till micro:biten och testa prototypen.

vid start
servo skriv pin P@ w till @

satt Vakt v+ till falskt =

nar knapp A ¥ trycks

satt Vakt » till sant »

for alltid
om Vakt » = sant v

servo skriv pin PO v till o

pausa (ms) @LCER

servo skriv pin P8 +» till @

satt Vakt »+ till falskt =

®
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