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Den smartare staden — Uppdrag A - Uppgift Y4 (Bild 164-199)

n Gdr en prototyp n Gor en prototyp

4. Gor en prototyp av ett trafikljus som
kan slas om ndr en buss ndrmar sig.

Vivill ju verkligen att fler i staden ska aka med vara
stadsbussar, sa bussprioritering verkar véldigt smart.

Kan ni gra en prototyp for att se hur detta
system kan fungera pa busslinje 7?7

For att bussarna ska kunna passera utan att behiva
stanna vill jag vill att tiden for rott ljus minskas till
en sekund om det dr en stadsbuss som skickat en
radiosignal om att den ndrmar sig korsningen.

Bild 164 Bild 165

ﬂ Gér en prototyp ﬂ Gé&r en prototyp

En stadsbuss pa linje 7 ska skicka en Nar trafikljuset tar emot en radiosignal med Schematisk bild dver

radiosignal, en 7:a, ndr den ndrmar sig en 7:a ska det bara vara rott i en sekund vart enkla tekniska system

en korsning med trafikljus. nasta gang det slar om. )
)

T

En annan micro:bit dr trafikljuset dar
En micro:bit &r bussen som med knapp tiden for rott us ska kortas ned vid
A skickar en radiosignal med en 7:a. nasta ljusvaxling ndr en 7:a tas emot.

Bild 166 Bild 167



n Gor en prototyp ﬂ Gor en prototyp

)))

Schematisk bild dver
vart enkla tekniska system

Micro:bit-kortet som dr bussen

Micro:biten som ar stadsbussen ska inte
varje elevgrupp programmera. Denna
micro:bit har lararen.

Vi ska dnda ga igenom hur vi ska
programmera den micro:bit som skickar
ut signalen.

Denna micro:bit har lEraren. Denna micro:bit ska ni programmera.

Bild 168 Bild 169

n Gdr en prototyp n Gor en prototyp

Radion behdver férst aktiveras och man
maste ange vilken grupp ("radiokanal”)
som ska anvandas.

Ta ut ett ndr knapp A trycks-block frin
vid start Input. vid start

Placera in ett sénd radio nummer 0-block radio stall in grupp °
Under kategorin Radio i utvecklingsmiljon i detta som finns under kategorin Radio.

fimsiblpekehradiostallanigrupp- Andra sa att det blir sind radio nummer 7.

Detta block placeras i ett vid start-block.

nar knapp A ¥ trycks

. radio sdnd nummer o
Nar vi snart ska programmera

trafikljuset maste vi stélla in
detta pa samma grupp.

Nu kommer trafikljuset, genom en
radiosignal, att fa information om
att det dr en stadshuss pé linje 7
som narmar sig.
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ﬂ Gir en prototyp

Micro:bit-kortet som &r trafikljuset

Denna delav
prototypsystemet
ska ni programmera.

Bild 172

ﬂ Gér en prototyp

Utgd ifran det program ni gjorde i forra
programmet, Trafikljus.

Ni ska ta bort en del block sa att det blir
som ert grundprogram fran den forsta
programmeringsuppgiften, X2.

digitalt skriv pin

sitt kBw i1l | falskt v

digitalt skrivpin PO v i)

digitalt skriv pin P2 % pausa (m) (GEECRS
Y. -
sigitatt steivpin m e 1 (@)
sttt sirtvoin e 1 @@

Y.

digitalt skriv pin

Bild 173

n Gr en prototyp

Borja med att ta bort ndr knapp B trycks
-blocket och blocket inuti.

nar knapp

satt Overga

till

sant v

ﬂ Gor en prototyp

Ta sedan bort satt Ké till falskt-blocket
fran vid start-blocket.

vid start
digitalt skriv pin PO v till o

digitalt skriv pin P1+ till o

digitalt skriv pin P2 v till o

satt xxin falskt v

Bild 174
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Den smartare staden - Uppdrag A
Uppgift Y4 - Bild 164 - 199

n GOr en prototyp

Ga nu till for alltid-loopen.

Ta bort hela blocket om K6 =sant-blocket
(alltsa dven Pausa-blocket inuti).

Ta sedan hort satt Ko till falskt-blocket fran
fér alltid-loopen.

digitalt skriv pin P1w till o

digitalt skriv pin P2 v till o

om Ko v =w sant v

N/

annars

i —

| till © falskt

digitalt skriv pin Pe v till o

Bild 176

n Gir en prototyp

digitalt skriv pin PO ¥
digitalt skriv pin P1 v
a1gitale skriv pin P2 v
pausa (ms) (LR
digitalt skriv pin P8 v
digitale skriv pin P1 v
digitalt skriv pin P2 v
S
digitalt skriv pin
digitalt skriv pin
digitalt skriv pin
digitalt skriv pin

alt skrav pin

alt skriv pin

pausa (=) (LS

Bild 177

n Gor en prototyp

Duplicera och placera in ett pausa (ms)
8000-block efter digitalt skriv-blocken
som gdr gront ljus.

aigieate sriv pin ro v w11 @)

digitalt skriv pin M > till o

digitalt skrivpin 2+ i1l ()

digitalt skriv pin

digitalr skriv pin

pausa (ns) (g

digitalt skriv pin

digitalt skriv pin

digitalt skriv pin

pausa (ns) (EELERS

digitalt skriv pin

digitalt skriv pin

digitalt skriv pin

poosa () (R

digitalt skriv pin PO v

digitalt skriv pin P1 ¥

digitalt skriv pin P2 v

ﬂ Gor en prototyp

digitalt skriv pin Fi > 1l o

digitalt skrivpin 12+ i1l ()

Nu ska programmet vara
som det var i den forsta
programmeringsuppgiften
i detta uppdrag.

digitalt skriv pin P1 <

digitalt skriv pin P2 =

digitalt skriv pin PO ¥
digitalt skriv pin Pl v
digitalt skriv pin P2 v
Fe)

digitalt skriv pin P8 v
digitalt skriv pin P2 v

digitalt skriv pin P2 %

e

digitals skrtv pia ro =+ ()
sigitrt skriv pin 71+ i1 (@)
o ) QD
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n Gor en prototyp

Ta ut ett radio stdll in grupp 1-block som
finns under kategorin Radio.

vid start

digitalt skriv pin PO v £ill o

Placera detta sist i vid start-blocket.

digitalt skriv pin P1 v till o

digitalt skriv pin P2 v till o

radio still in grupp o

For att micro:biten pa trafikjuset
ska kunna ta emot en radiosignal
fran buss-micro:bit maste bada vara
instéllda pa samma radiogrupp.

n Giir en prototyp

(& in under Variabler och valj
Skapa ny variabel.

Dop denna till Bussprio.

Om man vill kan man passa pa att
ta bort gamla variabler som inte

anvands. Hogerklicka pa blocken
och valj Ta bort variabel.

Vi behover skapa en variabel som anvénds nar
det skickas en signal om bussprioritering.

sok Q

Variabler

#2 Grundlaggande

® Input
© Musik Skapa en variabel...
© Led
il Radio Bussprio v
Loapar

Logik
anankr satt Bussprio v till o
B Matematik

Iv Avancerat andra Bussprio ¥ med o

Bild 180
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n GGr en prototyp

Dra ut hdndelseblocket nédr radio mottages

receivedNumber som finns under Radio et s e\ receivediumber

G4 in under Variabler och placera in blocket sétt Bussprio v till o
sdtt Bussprio till 0.

Nar trafikljusets micro:bit tar emot
en radiosignal dr det en handelse
pa samma sdtt som exempelvis en
tryckning pa en knapp.

Med nér radio mottages
receivedNumber-blocket kan olika
saker gdras i programmet.

ﬂ Gor en prototyp

nar radio mottages receivedNumber

satt Bussprio * till o

Variabeln Bussprio ska dock inte
sattas till 0.

Det ska fa vérdet pa det nummer
som skickas via radio fran den
andra micro:biten, alltsa
receivedNumber.

Bild 182
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E Gér en prototyp

Markera blocket receivedNumber i
nér radio mottages-blocket s det blir
markerat med en streckad linje. Du gér det

nér radio mottages | receivedNumbe!

sdtt Bussprio v till o

ﬂ Gir en prototyp

Dra blocket nedat sa det hamnat ovanpa
nollan i blocket sdtt Buss till 0-blocket.

Da kommer receivedNumber att kopieras

nar radio mottages receivedNumber

sdtt Bussprio v till receivedNumber

Virepeterar. Nasta gang det blir rott ska
tiden for rott ljus minska till en sekund, om
programmet tagit emot en radiosignal med
en 7:a fran buss-micro:biten. Annars ska
paustiden for rétt vara atta sekunder.

annars @

Nar programmet ska ta beslut om vanlig
paustid for rétt jus eller den nedkortade
paustiden behdver vi en villkorssats i form
av ett om...sant da...annars...-block.

Ga in i for alltid-loopen och flytta tillfalligt
ut alla block férutom de tre forsta blocken
(tre digitalt skriv-block).

De 13 block som ligger utanfér ska
anvindas igen, sa kasta dem inte.

Bild 186

For alltid

dgitalt skriv pin ro » i1 ()

asgitalt skriv pin p1 v tul ()

agatalt skrav pin P2 v el ()

genom att féra musmarkéren dver blocket. inistillet fér nollan.
Nar buss-micro:biten skickar en
radiosignal med en 7:a kommer
variabeln Bussprio fa vardet 7.
Bild 184 Bild 185
u Gor en prototyp n Gir en prototyp
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n Gor en prototyp ﬂ Gir en prototyp
G4 in under Logik och placera in A Lyft sedan tillbaka de tolv nedersta e
ett om...sant di...annars...-block nederst | m———— blocken, som tillfalligt placerades utanfér, P
ifor alltid-loopen. aigseat skriv pin e v a1 @) in i £9r alltid-blocket. S
aigstatt skriv pin 7z = a1 @) Pausa (ms) 8000-blocket ska vara kvar i
utanfdr,
digitalt skriv pin
dtgrtalt akriv pin
digitalt akriv pin
et
digitalt skriv pin Pe v
Bild 189
Bild 188
ﬂ Gir en prototyp ﬂ Giir en prototyp
Flytta in pausa (ms) 8000-blocket T P
sa det }:amnar under annars i om e digrtatt akriv pin [FOT
sant da-blocket. . s T
digitalt skriv pin P1 ¥ Nu ska ni fixa till villkoret ligitalt skriv pin -
: ; sa att det stammer nar digitalt skriv pin P2 v
digitalt skriv pin P2 v B
programmet tagit emot en
R =t = radiosignal med en 7:a, sa
att variabeln Bussprio har )
annars andrats till Bussprio=7.
pausa (ms)
®
@ - :
digitalt skriv pin Pa v
digitalt skriv pin B
Hur ska da digitalt skriv pin P2 v
digitalt skriv pin villkorssatsen
digitalt skriv pin P2 ¥
digitalt skriv pin se ut?
pausa (ms) -uaa -
pausa (ms)
digitalt skriv pin Pa v
digitalt skriv pin
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Den smartare staden - Uppdrag A
Uppgift Y4 - Bild 164 - 199

n Gir en prototyp

Ga in under Logik igen och hdmta ut
ett jimforelseblock 0=0.

Byt ut blocket sant i villkorssatsen
mot 0=0-blocket.

ELUETE]

Vibehover ett om
Bussprio = 7-villkor

®

Bild 192

ﬂ Gir en prototyp

Ersatt sedan den forsta nollan med blocket
Bussprio som finns under Variabler.

Ersdtt andra nollan med en 7:a.

Bussprio ¥

om sant + da
Vi behbver ettom
Bussprio = 7-villkor

annars

pausa (ms) (@ELLER

®

Bild 193

ﬂ Gdr en prototyp

Variabeln Bussprio blir
Bussprio=7 nar buss-
micro:biten som kér linje 7
har skickat en signal om
bussprioritering.

annars

®

Vad ska da
sta har?

Bild 194

n Gir en prototyp

Duplicera ett pausa-block och placera in
overst i villkorssatsen.

Andra sa att det blir pausa (ms) 1000.

ELLES

pausa (ms) l
C)

Tiden for rott varar
bara en sekund.
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Den smartare staden - Uppdrag A
Uppgift Y4 - Bild 164 - 199

n Gér en prototyp ﬂ Gir en prototyp

Placera in ett sétt Bussprio till 0-block
Tank pa att variabeln om Bussprio ¥ efter pausa (ms) 1000-blocken i om BusInrio
Bussprio maste nollstillas Bussprio = 7-villkorssatsen.
varje gang detta villkor har pausa (ms)
anvints. |

pausa (ms) (@ULERJ

Blocket finns under Variabler. b 5 ;
satt Bussprio » till o
annars
Bussprio ska dven nollstallas

nar programmet startas. pausa (ms)

annars

pausa (ms)
®

Efter att tiden for rott kortats ner till en
sekund en gang aterstélls variabeln
Bussprio. Det kommer da vara rott i atta
sekunder nésta gang och @nda tills nasta
buss pa linje 7 skickar en signal.

Bild 196 Bild 197

n Gér en prototyp n GBr en prototyp

Duplicera siitt Bussprio till 0-blocket Spara programmet som Irafikljus.
och placera in detta block dven nederst

i vid start-blocket,

vid start

For dver programmet till trafikljus-prototypen.

digitalt skriv Testa att ni kan dndra tiden for rott ljus med

buss-micro:bitens radiosignal.

dtgitalt skriv pin
digitalt skriv digatalt skriv pin
digitalt skriv pin

pausa (ns)

digitalt skriv pin digitale skriv pin ro v i1l ) digitalt skriv pin

digitalt skriv

radio stdll in digitalt skriv pin stgieaie shriv pin 2w win ) digitalt skriv pin

digitalt skriv pin ] Rz (L ° digstalt skriv pin

sdtt Bussprio

radio stall in grupp o on Busspric » - @ - pausa (ns) (o Rg
sitt sussorio = titl () pausa (ms) digitalt skriv pin

st puesprio = <111 (@) digacait akriv pin

nir radio mottages receivedNumber annars digitalt skriv pin

Y. . - Y ...

@®
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