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OCH TEKNIK FOR ALLA

Den smartare staden — Uppdrag A - Uppgift Y2 (Bild 127-155)

ﬂ Utveckla

2, Utveckla en prototyp sa att tiden f6r grént ljus kan styras

Bild 127

n Utveckla

Vart trafikljus stdr i en korsning ndra stadens arena.
Nér det &r stora evenemang pa arenan blir det mycket
trafik i en riktning i korsningen. Nar kameror vid
trafikljuset registrerar en lingre ké vill jag att tiden
fir gront us blir dubbelt sa lang jamfort med nu.

Med ldngre tider for gront flyter trafiken pa bittre.

Kan ni gdra en prototyp for detta?

Bild 128

n Utveckla

Trafikljuset beskrivet
iett flodesdiagram

A, Tiderna for ndr det ar rott,
rétt-gult eller gult ljus pa
trafikljuset ska inte paverkas.

€. Om det dr sant att det ar lang ki
ska programmet pausai 16
sekunder for att ge gront sd
lange.

Programstart

3
Rod
¥

Paus 8 s
L 2
Rod-gul
A 4
Paus1,3s
\ 4
Gron

Falskt

Sant
Paus 16 s Paus8s
(—l
¥
Gul
W
Paus 2,7 s

—_

B. Nar det ddremot blir gront
ljus ska programmet ta ett
beslut om hur linge det
ska vara tdnt.

D. Om ar det falskt
att det dr ndgon
langre ki ska
programmet
endast pausa i
atta sekunder.

B Utveckla

Trafikljuset beskrivet i ett flodesdiagram t ) Rsd
[
® Réd gubbe
1=
e Falskt
Programmet far information &
om att nagon vill ga dver Pasis Sank
genom att knapp A tryckts in. o  Crongubbe
Paus6s Paus8s
0 %
Réd gubbe
+
Paus1s
2 4
Riid-gul
g id-gu
Paus1,3s
h 4 z
4 L Griin
‘ 5 S Paus8s
(| * Gul
a0 8 0 P
Inlm e el GReE
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£7 vtvecka

Vi ska anvanda grund-

programmet utan rod
och grén gubbe. I bildspelet utgar vi
fran programmet Trafikfjus
som ni sparade i férra

programmeringsuppgiften
X6. Men ni behdver ta bort
en del block ur detta.

Ga in pa makecode.microbit.org

n Utveckla

Den rgda gubben i vid start-blocket
ska tas bort.

Klicka pa show leds-blocket i
vid start-blocket.

hdgerklicka far att radera.

Tryck pa delete-tangenten eller

vid start

digitalt skriv pin PO v till o

digitalt skriv pin Pl till o
digitalt skriv pin P2 v till e

satt Overging v till falskt v

Bild 131

Bild 132

n Utveckla

1 for alltid-blocket ska alla
show leds-blocken tas bort.

Jiven pausa-blocken i fiverging = sant
da-blocket skaraderas.

Klicka en gang pa blocken s&
de blir gulmarkerade.

Tryck pa delete-tangenten pa
skrivbordet (eller hdgerklicka
och valj Ta bort block).

Falsht =

Bild 133

n Utveckla

Aven de fyra pausa-blocken i
Gvergang = sant da-blocket ska raderas.

digitalt skriv pin P1v till {§
digitalt skriv pin P2 v till o
on Overging v | =+ sant ¥ da
pausa (1) EEL
pauee G
T
sitt Overging v till falskt v

annars

sourn G
®

digitalt skriv pin P8 v till o
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n Utveckla

Lyft tillfalligt ut de tolv nedersta block
ifér alltid-loopen.

Kasta dem inte.

= (oo sant v

satt Overging v #ill Falskt v

annars

Bild 135

n Utveckla

Lylft Sedan Ut for alltid
Overgang = sant dd-blocket
ur fér alltid-loopen.

L

i

digitalt skriv pin P@ ¥ till o

digitalt skriv pin P19 +ill o

digitalt skriv pin P2 v Hill o

(0][CC)

k
®

d
O

Kasta inte. Vi behdver
en villkorssats i vart
nya program.

Bild 136

n Utveckla

Placera sedan tillbaka de
tolv nedersta blocken in i
fér alltid-blocket iger,
under de tre digitalt skriv-
blocken.

digitalt skriv pin PO ¥
digitalt skriv pin P1 v
digitalt skeiv pin P2 v

digitalt skriv pin Pe v

digitalt skriv pin P1 v

digitalt skriv pin P2 v ti o

pausa (ns) ((Elidg

digitalt skriv pin PO v

digitalt skriv pin P1 >

digitalt skriv pin P2 v

v o) (CIED

digitalt skriv pin P1 v

digitalt skriv pin P2~

pausa (ns) (GELERS

£ vtveckia

Vimaste placera in ett pausa-block
efter den rgda signalbilden.

Det ska in mellan det tredje och fjdrde
blocket, digitalt skriv P2 till 0 och
digitalt skriv PO till 1-blocket.

Duplicera ett pausa (ms) 8000-block
nedan i for alltid-blocket.

digitalt skriv pin
digitalt skriv pin

digitalt skriv pin

iv pin
digitalt skriv pin

pauss (ue) QD)

digitalt skriv pin P1 v
digitalt skriv pin P2 v

pausa (us) (nd

digitalt skriv pin

dig

digitalt skriv pin P2 v

digitalt skriv pin Pe =
digitalt skriv pin P1 ¥

digitalt skriv pin P2 v

PR ... -
digitalt skriv pin P v
digitalt skriv pin P2 =
s o QD

digitalt skriv pin P1w

digitalt skriv pin P2~
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n Utveckla

digitalt skriv pin Pe v

digitalt skriv pin P1¥

digitalt skri

aigi

Nu blir trafikljuset
rGtt i atta sekunder.

digitalt skriv pin P1 v

digitalt skriv pin P2 %

pausa (ns) (R

digitalt skriv pin P8 v

digitalt skriv pin P1 v

digitalt skriv pin P2 ¥

pausa (ns) (gahg

digitalt skriv pin Pa ~

digitalt skriv pin P1 v

digitalt skriv pin P2~
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n Utveckla

Viska andraidet
ndr knapp A trycks-block
du har pé arbetsytan.

Andra sa att det blir ett
nir knapp B trycks-block.

nar knapp, B v  trycks

sitt Overgéing =

till

sant -

Bild 140

ﬂ Utveckla

Vibehover en ny variabel kallad Ko.

G4 in under Variabler och hogerklicka
pé ett block.

Vilj Andra namn pa variabeln.
Dop om variabeln till K.

N Variabler

Grundldggande
@ Input Skapa en variabel...
@ Musik
© Led

il Radio
C Loopar

Logik
o andea  Overging »  med o
Variabler

Matematik

Avancerat

De block som tidigare hade variabeln
(ivergéng i sig har nu istillet variabeln Kg.

n Utveckla

De block som
tidigare hade digitalt skriv pin P v "."0
variabeln in mv )
Overgdng i sig

har nuistéllet
variabeln KG.

nir knapp B trycks

satt Kb ©Il  sant =

digitalt skriv pin PO v
digitalt skriv pin P1

digitalt skriv pin P2 >

digitalt skrivpin P1 = T

digitalt sk

digitalt skriv pin P8 =

digitalt skriv pin P2 =

Bild 141

Bild 142




ﬂ Utveckla ﬂ Utveckla

digitalt skriv pin
digitalt <kriv pin = v

PR .

ausa (as) (CARD
satt K8 v till falskt F (e

atgitalt skriv pin

digitalt skriv pin

digialt seivpin 2z = un )

sStt EBw till | falskt >

asgstalt skriv pin

digitalt skriv pin

digitale skriv pin Pz v

oy

digitalt skriv pin

pavsa (us) (B - Vad hander nar

sigitate sheiv pin knapp B trycks in?

Hur ska det paverka
trafikljuset?

digitalt skriv pin

Vid start-blocket
stdmmer. RGtt
ljus tands och e (8 e
nar programmet = (o un (IR P o
startar ska ot
variabeln K& vara el Fér alltid-loopen
Ko = falskt. dr nu som vart
grundprogram.
pausa (us) (D

— el igitalt skriv pin

digitalt skriv pin digitalt skriv pin P

Rt

atgiralt skriv pin

wee e un

aig pin

digitalt skriv pin

s

———
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u Utveckla ﬂ Utveckla

Pr——

e T

dsgitatt skrivpin rov il () S
igitalt skriv pin

igialt striv pin F v Gl

=y - - digitalt skriv pin P2+ 5 L o

digitalt skriv pin P1w till ° e

digitalt skriv pin P2 =

pavsn (o> CED

digitalt skriv pin

digitalt skriv pin Pz v till °

avsa (05 ()
satt Ka ¥ till falskt 5 =

sitt k8w till | falskt v agitalt skriv pin

digitalt skriv pin

digitalt skriv pin aigitalt skriv pin

Beee

igitalt skriv pin P

N&r knapp B digitalt skriv pin
trycksin Pl
(kameran
registrerar ko)
andras
variabeln K
till Ké = sant.

digitalt skriv pin P
S e Villkorssatsen

pouse (o) (N0 om Ké = sant ska
digitalt steiv pin styra denna paustid.

agitalt skriv pin

digitalt skeiv pin

digitalt skriv pin

adr knapp B v trycks

pausa (s Var ska da denna
villkorssats in for att

Jsatt KB w till | sant ¥

digitalt skriv pin

Dé ska det digiralt skriv pin Styfa sa att tiden for
bli gronti T grént blir 16 sekunder?

16 sekunder. Ry

digitalt skriv pin

BT
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n Utveckla ﬂ Utveckla

Vi tittar pa flodesdiagrammet. Tt 3 Ey_tti in o Kb = sant da-blocket

] Réd in i for alltid-loopen. iaitalt skriv pin PO~
g o 0m det inte & nagon ko o )
H Y vid trafikljuset, K& =falskt, Se till sé den hamnar direkt under e

o g ska tiden for grént ljus vara digitalt skriv-blocken som ger grén e o) D
Réd-gul 8 sekunder. signalbild pa trafikljuset. e
A 4 aigatale siriv pin P1w
Paus 1,3 s digitale skriv pin P2 v

A4
Grén
Falskt @’

Om det ar ko vid trafikljuset,
K6 = sant, ska tiden for gront =i Sant
istéllet vara 16 sekunder. PR 5 S FEiEas
&(—J dgitalt skriv pin 71w
Gul
v

Paus 2,7 s
—d
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ﬂ Utveckla n Utveckla

Duplicera fgrst pausa (ms) 8000-blocket
som hamnat under om Ko = sant da-blocket.

digitalt sk in PO v till
. e e * o digitalt skriv pin PO ¥ till °

Placera kopian i annars-gapet. asgstart skesv pin 2> e (@)

om kaw =w sant v

Ta sedan bort det pausa (ms) 8000-block —
Som ni utgick iﬁ-én‘ sitt K& v till falskt v

satt Ks v till | falskt w

annars

pauza (ms) -sana -
®

i !
o pose () (G

csgime srse pin voe cuns @)

el

digitalt skriv pin P1 ¥ £ill o

digitalt skriv pin P2 % &ill o

R
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17 vtveckia

ni bérjade med.

Gor pa samma sitt med
satt Ko till falskt-blocket.

Duplicera forst blocket.

Placera kopian nedanfsr
om K =sant da-blocket
(ddr tidigare pausa-blocket fanns).

Ta till slut bort sdtt Ko till falskt-blocket

digitalt skeiv pin P8 v &Il o
digitalt skeiv pin Pl ¥ &Il o

sant »

| sBtt KB v  £ill falskt v

annars

®

digitalt skriv pin P8 ¥ &ill o
digitalt skriv pin Pl ¥ &ill o
digitalt skriv pin P2 > #ill o

=

ﬂ Utveckla

Om det inte &r ko vid trafikljuset,
Ko =falskt, ska tiden for gront
vara atta sekunder. Da galler
alternativet Annars.

Efter villkoret aterstalls
variabeln s att Ko = falskt.

Med tryck pa knapp B under
tiden fram till det blir grént igen
kan tiden fdr gront forlangas.

sant *

RS
®
st Ke v 4511 falskt w
digitalt skriv pin P8 ¥ #i11 °
digitalt skriv pin P1 ¥ til1 o
sigstate skeiv pin v2 v wn1 (@)
e (e
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ﬂ Utveckla

Har ska den forlangda
pausa-tiden for gront
galla, ndr Ko = sant.

Placera in ett [Ampligt
block.

digitalt skriv pin PO ¥
digitalt skeiv pin Pl ¥

digitalt skriv pin P2 v

annars

s (o) C2ED
@

digitalt skriv pin P1¥ i1l o

e

n Utveckla

nir knapp B ¥ trycks

=5tt K5 ® 4411 | sant ¥

Om kameran registrerar att det
fortfarande dr en langre ko (knapp B
trycks in igen) andras variabeln K6
igen till Ko = sant och da forldangs
tiden for gront dven ndsta gang.

Om Kd = sant, efter att knapp B

tryckts in pausar programmet 16 —
sekunder och det dr grint s lange.

v

pausa (ms) (LIRS

annars

pausa (ms) (EXTRS
®
satt K& v till | falskt v

P

Variabeln k6
aterstalls s&
Ké = falsk
efter varje
gang det
varit gront.
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£ vtveckia

For dver programmet

vid start
digitalt skriv pin

digitalt skriv pin

digitalt skriv pin

sitt K6 v till falskt »

nér knapp B v trycks

sitt kb v till sant v

Spara programmet som Trafikljus.

till trafikljus-prototypen.

for alltid

digitalt skriv pin
digitalt skriv pin
digitalt skriv pin

prss o)

digitalt skriv pin PO =

digitalt skriv pin P1 v

digitalt skriv pin P2 v
e ()

digitalt skriv pin P8 v
digitalt skriv pin P1 v

digitalt skriv pin P2 ¥

Testa sa att ni kan andra tiden
for grént ljus med knapp B.

pausa (ms) (LIRS

annars.

pausa (ms) (€&

®

sitt K6+ till | falskt v
digitalt skriv pin PO v till o
digitalt skriv pin P1* till o

digitalt skriv pin P2 v till o

pausa (ms) (G
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