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Den smartare staden — Uppdrag 2 - Uppgift Y2 (Bild 88-114)

ﬂ Gir en prototyp n Gir en prototyp

2. Gor en prototyp av en gatubelysning
som tinds automatiskt ndr det blir mérkt

Nu skulle jag vilja att ni konstruerar en
prototyp for en gatubelysning som
regleras av det omgivande ljuset och
som anvander digitala signaler.

Om ljuset gar under ett visst gransvarde
ska gatubelysningen tandas, och sa
klart sldckas igen ndr juset kommer

over detta gransvarde.

Bild 88 Bild 89
n Gir en prototyp ﬂ Gor en prototyp
Materialchefen har Kommer ni ihag?
igen. Ni anvander Signal gar fran
gatlampan som ljussensorn in genom Edtain

tidigare och ni ska
anvanda den externa
ljussensorn.

Bild 90

pinne P1 och sedan
till mikro-processorn i
micro:bit-kortet.

ljussensor

Bild 91




n Gor en prototyp

ﬂ Gér en prototyp

sa skickas ingen
strém. Dioden dr
slackt.

Bild 94

) . ) Skickas en 1:a till
annenuPD pa micro:bit pinne PO gér strom
dr utgdngen som styr till lysdioden pa
om LED-lampan ska gatlampan s att
tandas eller slackas. den tinds.
Bild 92 Bild 93
n Gér en prototyp ﬂ Gdr en prototyp
Ar den digitala Ar den digitala
signalen 0 signalen 1,

sa skickas ddremot
strom till dioden.
D3 dr dioden tdnd.

Bild 95




n Gdr en prototyp

Ljussensorn skickar
vérdet pa Ljus till
micro:bitens
mikroprocessor.

Bild 96

u Gir en prototyp

Om det ar mérkt och
vdrdet pa Ljus dr under
ett gransvarde ska
lysdioden tdndas
(med en digital signal 1).

Bild 97

n Gor en prototyp

Grinsvirde och villkor

Arvirdet pa Ljus fran den externa
ljussensorn mindre dn 70 (<70)
ska dioden vara ténd.

Det &r mérkt och gatubelysningen
ska tandas.

Arvirdet pa Ljus fran den externa
ljussensorn stgrre d@n 70 (> 70) ska
dioden vara slackt.

Det dr ljust och gatubelysningen
ska vara sldckt,

l
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ﬂ Gir en prototyp

Villkor

Om du gor din
ldxa far du
en glass...

...annars blir
det ingen glass.

Bild 98
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ﬂ Gér en prototyp ﬂ Gir en prototyp
Gransvirdet viljer ni fran ert tidigare Utga fran programmet Gatubelysning
test med gatlampans ljussensor. " e Inbyggd ussonsor _ Bxtor lussensor som ni arbetat med tidigare.
B |
2 Vid fanstret 375 788
3 1 forrddet ('] 13
Bild 100 Bild 101
ﬂ Gor en prototyp ﬂ GOr en prototyp
Ligg in blocket digitalt skriv PO till 0 )
Med detta block kan ni tanda ivid start-blocket. vid start
och slicka den lysdiod som ir satt Ljus » un @@

kopplad till pinne PO.

digitalt skriv pin PO » till o

Under Avancerat hittar ni pins.
Dra ut blocket digitalt skriv PO
till 0 pé programmeringsytan.

digitalt skriv pin PO » till o

Det gor att lysdioden som dr
inkopplad till pinne PO &r sldckt
ndr programmet startar.

Star det 0 ar lysdioden slackt.
Skriver ni 1 kornmer den att
vara tand.
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n Gir en prototyp

I blocket for alltid behdvs inte lingre

Sldng dessa.

blocket visa siffra och blocket pausa.

vid start

satt Ljus v tillo

digitalt skriv pin Pew till o

for alltid

sitt Ljus » till analogt las pin Pl w

visa Mus -

Bild 104

ﬂ Gir en prototyp

Det behdvs i stéllet en villkorssats
om...da... annars.

Hér ska ett gransvdrde sittas in.

Placera villkorssatsen om ... da ...
annars i for alltid-blocket.

Om... annars-block
finns i Logik under
villkor.

sant * da

annars @

Bild 105

ﬂ Gor en prototyp

vid start

sitt Ljus = t)‘llo

digitalt skriv pin Pow till o

for alltid

sdtt Ljus v till analogt 1is pin P1w

s e

Bild 106

ﬂ Gor en prototyp

I Logik finns ett 0 < 0-block.

Placera in detta i stéllet for sant
iom sant da annars-blocket.

=)

Bild 107
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ﬂ Gir en prototyp

Ersdtt forsta 0:an med blocket ljus som
finns under Variabler.

Skrivin 70, eller det gransvdrde ni har
valt ut, i stdllet fér den andra nollan.

annars

n Gdr en prototyp

Iden hir villkorssatsen ska
gatubelysningen tdndas
eller slackas.

Grénsvardet for detta &r
nar variabeln Ljus &r
mindre eller stdrre dn 70.

Vad for slags block ska
placeras ini gapen
ivillkorssatsen?

vid start

sitt Ljus v till o

digitalt skriv pin P8 v till o

for alltid

sitt Ljus v till analogt lis pin Pl w

annars

Bild 108

Bild 109

n Gor en prototyp

Duplicera digitalt skriv PO till 0-blocket
som finns i vid start-blocket tva ganger.

vid start

sitt Ljus » t111°

digitalt skriv pin PO » till o

Placera in de tva digitalt skriv PO till 0
ivillkorssatsen.

for alltid

sta 0 och pa den
andra ska det sta 1. ]

annars

Var ska det sta 0 och digitalt skriv pin P8 v till °

var ska det std 1? ®

P& den ena ska det sitt Ljus »

analogt las pin P1w

digitalt skriv pin Po w till o

n G&r en prototyp

Ar det mérkt och variabeln
Ljus &r mindre &n 70 ska
gatlampan téndas.

Skickar ni en digital signal
1 till gatlampan far den
strom och ténds.

satt Ljus » till o

digiratt whriv piwlpe 1 2101 o

for alltid

sitt Ljus v till analogt las pin P1 v

digitalt skriv pin PO till o
annars

digitalt skriv pin Pe v till o

®

Bild 110

Bild 111
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ﬂ Giir en prototyp

Annars &r det ljusare och
ljussensorn skickar varde
stdrre n 70. D& ska gatlampan
vara slackt.

Skickar ni en digital signal 0
till gatlampan far den ingen
strém och den slacks.

vid start

satt Ljus = tillo

digitalt skriv pin P@ = till o

For alltid

sitt Ljus » till analogt lis pin P1w

digitalt skriv pin P8 v till o
annars

digitalt skriv pin P@ v till o

@

n Gor en prototyp

vid start

sdtt Ljus » tillo

digitalt skriv pin Pe = till o

for alltid
satt Ljus » till analogt 1is pin Pl w
i g4 e - @ @

Valj gdrna ett o= 2 =

gransvarde utifran era
egna tester.

digitalt skriv pin P8 » till o

annars ©
digitalt skriv pin PB ¥ till o

@

Bild 112

B Gor en prototyp

Priva garna med andra
gransvirden - men
ténk pa att ladda dver
programmet pa nytt.

Spara programmet
och for over det till
micro:hit-kortet.

Testa s att det
fungerar.

Bild 114
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