Fiskebodar
och fiskar

€3 Utmaning 1: Simmande fiskar

Materiel
Stickor

O Undersok och laborera

1 Den oversta figuren forestiller en fisk. I den nedre raden simmar
tre fiskar snett bakom varandra. Hur ménga stickor behovs for att
ligga tva simmande fiskar? Fundera forst och bygg sedan.
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2 Hur méanga stickor behover ni for att ligga fyra simmande fiskar?
Fundera forst och bygg sedan.

3 Med hjilp av svaren kan ni sikert resonera er fram till hur manga
stickor som behovs for att ldgga fem simmande fiskar, men kan ni
komma pa ett sitt att ta reda pa hur manga stickor som behovs for
att ligga tio simmande fiskar?

4 Bestim hur manga fiskar som ska simma pé rad och be kompisar
att rikna ut hur manga stickor som gar at. Ni maste sjilva veta sva-
ret innan ni ger fragan till dem.

2 Dokumentera

Rita av figurerna for 1-5 fiskar och skriv hur manga stickor som
behovs for varje ny figur.

e Vad ser ni for monster?
e Gar det att ordna talen i en tabell? Hur, i sa fall?

e Beskriv monstret med egna ord.

Hur manga fiskar valde ni i uppgiften till kompisarna? Hur ménga
stickor behovde de anvianda?
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£3 Utmaning 2: Hur manga fiskar?

Materiel
Stickor

O Undersok och laborera

Om ni har 72 stickor, ricker det for att ligga ett exakt antal simman-
de fiskar? Hur manga?

Om ni har 100 stickor, vilket dr det storsta antalet simmande fiskar
som ni kan ligga? Kommer ni att fa stickor 6ver? 1 sa fall, hur manga?

2 Dokumentera

Beskriv 16sningarna med bilder, tal och egna ord.
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63 Fordjupning 1: Inte bara fiskar

Materiel
Stickor

O Undersok och laborera

1 Hitta pa ett eget regelbundet monster med stickor.
Inspireras av idéerna lingst ner pa sidan eller hitta pa ett
helt annat stickmonster.

2 Undersok hur antalet stickor kan beriknas nér ni vet lingden
av det nya monstret.

3 Nir ni hittat detta samband skriver ni uppgifter dir ni vet antal
stickor men ska ta reda pa hur langt monster som kan byggas.

4 Efter att ni sjdlva kommit fram till dessa l6sningar byter ni monster
med ett annat par.

2 Dokumentera

Beskriv och illustrera som tidigare. Anvind girna ett fyrfiltsblad.

O Sammanfatta
Kan ni formulera en generell formel som géller ert pahittade monster?

Vad hinder om ni ritar in virden (figurens nummer och antal
stickor) som en graf i ett koordinatsystem?
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€3 Fordjupning 2: Stickor i kvadrat

Materiel
Stickor

O Undersok och laborera

De monster som finns i de tidigare utmaningarna vixer pé lingden.
Vad hinder nir ett monster vixer pa bade lingden och bredden?

Undersok hur antalet stickor okar i det vixande moénstret pa bilden.
Ta hjilp av foljande fragor:

e Hur okar ramen, dvs den yttersta storre kvadraten?
e Hur okar antalet stickor inuti kvadraten?

e Hur okar det totala antalet stickor?
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2 Dokumentera

For in de olika virdena i en tabell.

Beskriv med egna ord hur ménstrena vixer. Pa hur méanga olika satt
kan ni gora beskrivningar? Om fler kompisar jobbar med denna f6r-
djupning, jamfér de olika beskrivningarna med varandra.

O Sammanfatta

Kan ni formulera en generell formel som beskriver hur monstret
vaxer?

Anvind formeln och berikna hur manga stickor som gar at till en
riktigt stor figur!

Extra

Gor ett liknande monster som bygger pa trianglar istillet f6r kvadra-
ter och undersok hur monstret kar och hur det kan beskrivas med
en generell formel.
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